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Predmluva

Tento dokument slouzi jako doprovodny a opérny material ke Skoleni ,, Drupal 7 - pokrocila
konfigurace*, které poradala firma Squelle Group v roce 2011. Poskytuje priklady k prdci s poli a
dale s moduly Views a Rules. Neklade si za cil poskytnout vycerpavajici vyklad ke konfiguraci

Drupalu 7.

Vase pripominky a podnéty radi uvitame na adrese info@squelle.com.

Eva Razgovad, Michal Pazdersky
autori
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1 Uvodni poznamky a technické predpoklady

Kurz a manudl navazuji na zakladni Skoleni Uvod do Drupalu 7 a souvisejici vyukové materidly

véetné vzorového webu'.
Pokud tyto materidly nemate, budete k praci potfebovat:
1. Instalaci Drupalu 7 v technicky vyhovujicim prostiedi®.

2. Ptidanou vlastni roli edifor, s minimaln¢ jednim uzivatelem, k jehoz e-mailové schrance

mate piistup.

VétsSinu pojmtll v administraénim rozhrani uvadime pro ptesnost v ¢eské i anglické verzi.
Zejména Ceské rozhrani se miiZze s odstupem ¢asu zménit. Administracni rozhrani odpovida stavu
Drupalu a ¢eskych prekladt k datu 6. 12. 2011.

Pokud vychazite z modelového webu kurzu Uvod do Drupalu 7, pFepnéte pied zatitkem prace
do tématu vzhledu Bartik.

2 Prace s obrazky v ramci jadra Drupalu

Zékladni funkce pro préci s obrazky poskytuje ve verzi 7.x samotné jadro Drupalu (s nimi se v této
kapitole seznamime). Pro pokrocilou praci s obrazky je vétSinou nutné instalovat dal$i moduly.

2.1 Systém soubort (File system)

Veskera nastaveni tykajici se obrazki (a obecn¢ veskerych médii) najdete v sekci Konfigurace >
Média (Configuration > Media), adresa admin/config/media.

V casti Systém soubori (File system) - adresa admin/config/media/file-system - jsou obecna
nastaveni adresaft pro ukladani soubort, které budou uZzivatelé s pfislusSnym opravnénim nahravat

na vas web.

Jadro Drupalu 7 umoznuje odlisit verejné (public) a privatni (private) soubory a uloZit je do
ruznych slozek na webu. V tuto chvili se budeme zabyvat pouze vefejnymi soubory - prace s

privatnimi soubory piesahuje ramec tohoto kurzu’.

V daném ptipad¢ nastavujete pouze Cestu k verejnému systemu souborii (Public file system path):
muzete ponechat vychozi. Déle se ujistéte, Ze mate nastaveny Docasny adresar (Temporary
directory): slozka by se méla nachazet mimo adresat Drupalu. Tento adresar slouzi k tomu, aby si
Drupal mohl vytvofit napt. doasné ndhledy obrazkd, které uloZi v mezipaméti (pro zlepSeni
vykonu).

1 http://www.squelle.com/produkty-publikace/

2 Blize viz http://drupal.org/requirements.

3 Podrobngjsi informace k praci se soubory, v€etné omezeni piistupu, najdete na Drupal.org:

http://drupal.org/documentation/modules/file
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SloZzky se soubory musi byt zapisovatelné, aby bylo mozné ukladat do nich obsah ptes webové
rozhrani. Pokud tomu tak neni, Drupal hlasi chybu. Na serveru proto nastavte pro adresafe se
soubory (i podslozky) opravnéni 777 (pravo pro Cteni, zapis 1 spousténi pro vSechny).

2.2 Styly obrazku (Image styles)

Pfi nahréavani obrazkii na web neni v Drupalu obecné nutné upravovat velikosti obrazki. Drupal je

upravi automaticky, podle pravidel, kterd mizete nastavit.

Pro obrazky miizete nastavit takzvané styly. Kazdy sty/ pfitom znamena jeden zpusob
automatického zpracovani obrazku (muze to byt naptiklad maly nahled, velky nahled, banner, ...).

V casti Konfigurace > Média > Styly obrazkii (Configuration > Media > Image styles) - adresa
admin/config/media/image-styles - vidite, ze jadro Drupalu dodava 3 zakladni styly obrazku:

thumbnail, medium, large (viz Obr. 2.1).

+ Ffidat sty
MAZEW STYLU NASTAVENI OPERACE
thurmbnail Wychozl upravit
rmedium YWwchozl Lpravit
large YWwchozl Lpravit

Obr. 2.1: Prehled vychozich styli obrazkit v Drupalu.

Jednotlivé styly se 1isi riznymi efekty (effects), které se pro zpracovani obrazku pouziji. Pouzité
efekty uvidite, kdyZ na jednotlivé styly kliknete. Napiiklad u stylu thumbnail dochazi ke $kalovani*
na rozméry 100x100px, pticemz je povoleno také zvétSovani (to znamend, ze kdyz nahrajete mensi
obrazek, Drupal ho zvétsi na pozadovanou vyslednou velikost). U stylu medium je Skalovani na

220x220px a u stylu large Skalovani na 480x480px.

Vychozi styly miizete upravit (tlacitko Prepsat vychozi na strance nastaveni daného stylu), ale
muzete pridavat také vlastni nové styly, coz vyzkousite v nasledujicim piikladu.

4 ZmenSeni se zachovanim pom¢ert stran.
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| Piiklad: pfidani vlastniho stylu obrazku
1. 'V &asti admin/config/media/image-styles kliknéte na odkaz Pridat styl (Add style).
2. Jako Nazev stylu (Style name) zadejte: banner.
3. Ve formuléfi v dolni Casti stranky dale zvolte efekt Scale a kliknéte na tlacitko Pridat (Add).

4. Pro lepsi predstavu, jak skalovani funguje, zadejte nejprve pouze jeden rozmér, a to SiFku
(Width): 180. Kliknéte na tlacitko Pridat efekt (Add effect).

5. Pomoci automatického nahledu vzorového obrazku zkontrolujte vysledek.
6. U efektu, ktery jste vytvotili, nyni kliknéte na odkaz upravit (edit).
7. Ptidejte Vysku (Height): 80. Kliknéte na tlacitko Aktualizovat efekt (Update effect).

8. Zkontrolujte/porovnejte vysledek.

9. Zkontrolujte také prehled vSech styll na adrese admin/config/media/image-styles, kde je v

seznamu i vami pridany styl banner.

3 Prace s poli; modul CCK a dalsi souvisejici
moduly

V této ¢asti se naucite ptidat do typu obsahu vlastni nova pole a nastavit rizné zplsoby jejich
zobrazeni. Soucasné se dozvite, jak pomoci vlastnich poli definovat vztahy mezi riznymi typy
obsahu.

| Priiklad: vyukové programy a souvisejici partnefi

Modelové zadéni: potfebujeme zadévat informace o vyukovych programech. Ke kazdému
vyukovému programu potiebujeme pfifadit loga partnerti. Informace o vyukovych programech a
partnerech potfebujeme ukladat a archivovat nezavisle na sobé&. (Napftiklad proto, ze jeden partner
muze podporovat vice programi a je nezadouci zadavat informace vickrat, nebo proto, ze chceme

do budoucna vytvorit databazi partnertt).
Ze zadani vyplyva, Ze budeme potiebovat 2 nové typy obsahu (Vyukovy program a Partner).
Typ obsahu Partner musi obsahovat 2 nova pole:

* pole pro obrazek (logo);
* pole pro informaci, ke kterému vyukovému programu se vztahuje.
Postup:

1. Vytvoite novy typ obsahu Vyukovy program se strojovym nazvem eprogram
(admin/structure/types/add). Vypnéte zobrazovani na titulni strance a komentare (pomoci
zalozek ve spodni ¢asti formulare). Vypnéte také zobrazovani informaci o autorovi a datu
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ptispévku v zdloZzce Nastaveni zobrazeni (Display settings).

2. Vytvorite dalsi novy typ obsahu Partner se strojovym ndzvem partner. Proved'te zmény v
nastaveni stejné jako u typu obsahu Vyukovy program.

3. Na adrese admin/structure/types u typu obsahu Partner kliknéte na odkaz sprava poli
(manage fields).

4. Pouzijte policko Pridat nové pole (Add new field). Zadejte:

o Popisek (Label): Banner

© Nazev pole (Field name): partner banner

o Typ dat pro ukladani (Type of data to store): Obrazek (Image)

o Formularovy prvek pro upravu dat (Form element to edit the data): Obrazek (Image)
5. Kliknéte na tlacitko Ulozit (Save).
6. 'V casti Nastaveni pole (Field settings) v tomto ptipad¢ pouze potvrdite existujici nastaveni.

7. 'V dalsim formulafti zaskrtnéte volbu Povinné pole (Required field). Do policka Adresar
souborii (File directory) zadejte banners. Zadejte maximalni rozliSeni obrazku 640x480px.
Zaskrtnéte policka Zapnout pole Alt (Enable Alt field) a Zapnout pole Nazev (Enable Title
field). Dal$i moznosti ponechte ve stavajicim stavu. Kliknéte na tlacitko UloZit nastaveni
(Save settings).

8. Dale potiebujete pfidat pole pro vztah k typu obsahu Vyukovy program. Jadro Drupalu
ovSem takovou moznost nenabizi. Pro tento uéel stahnéte modul References’ a zapnéte jeho
submoduly References a Node reference. (Provadéjte idedln€ v nové karté prohlizece -

formular pro nastaveni typu obsahu Partner si nechte v pivodni karté prohlizece).

9. V prohlize¢i znovu nactéte stranku s nastavenim typu obsahu Partner:
admin/structure/types/manage/partner/fields. Tim jste pro vybér aktivovali nové moznosti,
které poskytuje modul References.

10. Pfidejte nové pole s nazvem Podpora programt a strojovym nazvem partner program.
Z dalSich moznosti zvolte Node reference a Autocomplete text field®. Ulozte. V dalsi ¢asti
formulafre zadejte typy obsahu, ze kterych je mozné vybirat (Content types that can be
referenced): Vyukovy program. V nasledujicim kroku pak zadejte pole jako povinné. V
policku Pocet hodnot (Number of values) zadejte Neomezené (Unlimited). Ulozte.

11. Vytvoite 3 uzly typu Vyukovy program. Nazvéte je Vyukovy program A,
Vyukovy program B aVyukovy program C.

12. Vytvoite 6 uzll typu Partner s ndzvy Partner 1 - Partner 6.

5  http://drupal.org/project/references

6 Pozdéji mizete vyzkouset jiné volby. MozZnost textového pole s automatickym dokonc¢ovanim je vhodna pro
vyukové ucely, protoze po zadani hodnoty pole ukazuje ¢islo uzlu (NID), se kterym systém pii provazani

souvisejicich uzli pracuje.
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13. Zkontrolujte prozatimni vysledek (v sekci Obsah kliknéte na néktery z nové pridanych

uzli).

| INro

Standardné se doporucuje dodrzovat pro pojmenovani novych poli konvenci:
* field [typ] [nazev] (pokud je pole unikétni pro dany typ obsahu);
* field [nazev] (pokud je pole sdilené napfi¢ vice typy obsahu).
[typ] = strojovy nazev typu obsahu
[nazev] = vami ptidany ndzev pole
Maximadlni rozliSeni obrazku zarucuje, ze vas server nebude zahlcen pfili§ velkymi obrazky.
Je to vSak také vyhoda pro uzivatele - nemusi obrazky pro umisténi na webu zmenSovat:
obrazky presahujici limit nebudou totiZ systémem odmitnuty, ale automaticky
zpracovany (Drupal obrazek zmensi jesté predtim, neZ jej uloZi na server).
Atributy Alt a Title jsou Casto opomijené i piesto, Ze jsou velmi dualezité jak pro ptistupnost a
pouzitelnost, tak pro optimalizaci pro vyhledavace (SEO): proto striktné doporucujeme
jejich pouzivani.

| Piiklad: zména zobrazeni poli

Zobrazeni uzll typu Partner pravdépodobné neodpovida tomu, co byste potiebovali na redlném

webu. Vzhled mtzete ovlivnit jednak na irovni Sablony, jednak konfiguracné.

Nastaveni zobrazovani jednotlivych poli najdete vZdy u nastaveni jednotlivych typt obsahu, pod

odkazem sprdva zobrazeni (manage display).

1.

V nastaveni typu obsahu Partner (admin/structure/types/manage/partner) kliknéte na odkaz

sprava zobrazeni (manage display).
Pole Banner ptetahnéte mysi nad pole Body. UloZte.
U pole Banner kliknéte na ikonu ozubeného kolecka pro nastaveni obrazku (viz Obr. 3.1).

Ve formulafi, ktery se oteviel (viz Obr. 3.2), zméiite nastaveni pro Popisek (Label) na
hodnotu <Hidden>. V Casti Format (Format) zménte Styl obrazku (Image style) - zadejte
vami vytvoreny styl banner. Kliknéte na tlacitko Aktualizovat (Update).

Cely formulaf spravy zobrazeni poli uloZte.

Zkontrolujte vysledek (zobrazeni néjakého uzlu typu Partner).
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Obr. 3.2: Nastaveni moznosti zobrazeni pro obrazek

I ~Nro

* V Drupalu 6 slouzil k pfidavani vlastnich poli do typu obsahu modul CCK - Content
Construction Kit”. V Drupalu 7 presla vétSina jeho funkcionality do jadra ¢i do samostatnych
dil¢ich moduld. Modul v§ak existuje i v Drupalu 7 a poskytuje nékteré podparné funkce -
napfiklad moznost nastavit vychozi hodnotu nékterych typl poli pomoci PHP snippetu.
(POZOR: vlozeni chybného ¢&i nespravné osetfeného PHP kédu maze ohrozit vas web).

Jadro Drupalu obsahuje nékteré zakladni typy poli, dalSi muzete pfidat pomoci

7  http://drupal.org/project/cck
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samostatnych modult, jako napfiklad References®, Email field®, Link™ aj.

* V Drupalu 6 bylo mozné pridavat pole pouze k uzliim - uzly byly zakladni strukturalni
jednotkou webu. V Drupalu 7 jsou zakladni jednotkou tzv. entity. Pole je pak mozné
pfidavat ke vSem entitdm. Entity jsou napfiklad uzly, uZivatelé, terminy taxonomie a
komentare.

* Velmi nadéjnou alternativou k modulu /mage (ktery je v jadfe a poskytuje pole uréené
vyhradné pro obrazek), je modul Media", ktery slibuje fadu pokrocilych moznosti a podporu
veSkerych typt médii. Vzhledem k tomu, Ze je stale v intenzivnim vyvoji, jej ovsem
doporucujeme pouze zkuSeng&jSim Drupalistiim.

4 Modul Views - vypisy obsahu na miru

Drupal dodava nékteré vychozi vypisy obsahu - naptiklad ptehled ¢lankt na adrese node, vypis uzla
ptislusejicich k uréitému taxonomickému terminu na adrese taxonomy/term/[TID] & vypis
prispevkil v blogu na strance blog. Existuje fada dalSich modulti, které dodaji predem definovany

vystup.

Pokud vSak poti‘ebujete vétsi flexibilitu a chcete dosahnout vysledku, ktery bude presné
odpovidat vaSim piedstavam, bude pro vas nejlep§im a nejsilnéj$im nastrojem modul Views'.

Tento modul umoZiuje ,,naklikat® vypisy obsahu zcela na miru konkrétnim potiebam.
Z programatorského hlediska se vlastn€ jedna o definovani dotazii do databaze, ovSem ptes
administrac¢ni rozhrani Drupalu (pro zajimavost - konkrétni dotazy, které tvotite, zde mtzete také

zobrazit).

MuiZe se jednat naptiklad o vypis ur€itého poctu nejlépe hodnocenych ¢lankli, nahodné se sttidajici
bannery sponzorii ¢i nabidkovy katalog s dynamickym filtrovanim - jen k vyc¢tu celého spektra
moznosti bychom potiebovali n€kolik stran textu. Také proto patti modul Views k nejpouzivanéjSim

Vv v

modulim a témér zadny web v Drupalu se bez néj neobejde.

I ~Nro
* Views lze do Cestiny pielozit jako Pohledy (ndzvy moduli se ovSem pro prehlednost v
administracnim rozhrani zdsadn¢ neptekladaji). Jednotlivy vytvofeny vystup se nazyva view
neboli pohled. Kazdy pohled mlize mit nékolik rtiznych displays - zobrazeni. Konkrétni

priklady uvedeme nize.

*  Modul Views vyzaduje nainstalovany modul Chaos tool suite (zkracené ctools™). Pro

8  http://drupal.org/project/references

9  http://drupal.org/project/email

10 http://drupal.org/project/link

11 http://drupal.org/project/media

12 http://drupal.org/project/views

13 http://drupal.org/project/ctools
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potieby nasledujicich postuptl staci zapnout zdkladni modul Chaos tool suite (bez
submodulil), dale Views a Views UL.

| Priiklad: stranka s vypisem vSech partnert

1.
2.

10.

Nainstalujte potfebné ¢asti modulu Views a Chaos tool suite.
Ptejdéte to sekce Struktura > Views (Structure > Views), adresa admin/structure/views.
Pro ptidani nového pohledu kliknéte na odkaz Add new view.

Zadejte Nazev pohledu (View name): Partneti. U popisku Strojovy ndazev (Machine name)

kliknéte na upravit (edit) a do nové vzniklého pole zadejte partners'.

V dalSich polich zadejte (viz téZ Obr. 4.1):
*  Ukazat (Show): Obsah (Content) (budete vypisovat obsah, tedy uzly)
* of type: Partner (zde vybirate typ obsahu)

* sorted by: Nejnovejsi prvni (Newest first) (zde nastavujete fazeni - ponechte
vychozi).

Ponechte zaskrtnuty box Create a page. To znamena, ze z vypisu budete chtit automaticky
vytvofit stranku s ur¢itou URL adresou (mohli byste to udélat i pozdéji). V souvisejicim
boxu dale zadejte:

* Nazev stranky (Page title): Partneti
* Cesta (Path): partneri

* Display format: Unformatted list z pole (Display format: Unformatted list of fields),
pozd¢ji miizete vyzkouset jiné moznosti

» [tems per page: ponechte 10

o Zaskrtnéte box Create a menu link a zadejte: Menu: Hlavni menu. Textovy odkaz

(Link text): Nasi partneri.
Kliknéte na tlacitko Continue & edit.

V dal8im kroku vidite stranku pro podrobnéjsi nastaveni pohledu (viz Obr. 4.2). Systém vas
upozoriiuje, Ze vase nastaveni zatim neni ulozeno (zprava: All changes are stored

temporarily. Click Save to make your changes permanent. Click Cancel to discard the view).
Proto nejprve pohled ulozte, pak mizete pokracovat v jeho nastaveni.

Na hlavni strance konfigurace pohledu, kde se nyni nachazite, vidite n¢ktera nastaveni, ktera
jste udélali uz v prvnim kroku (miZete je zménit), ale také fadu dalSich. V dolni ¢asti

stranky (na Obr. 4.2 uz neni vidét) si vSimnéte zaSkrtnutého boxu Auto preview a

14

Vsechny strojové nazvy je vyhodné zadavat v angli¢tin€, coz je dulezité naptiklad pro komunikaci s
mezinarodni Drupal komunitou (diskuse o vhodnych feSenich, ukazky kodu a exportu pouzitych nastaveni),

predani projektu jinému zhotoviteli ¢i pro standardizovanou referenci pro vybérova fizeni.
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automatického nahledu vystupt.

11. V nastaveni si v§imnéte ¢asti Pole (Fields), kde je zatim pouze 1 polozka: Obsah.: Nadpis
(Content: Title). To odpovida vystupu v nahledu - zobrazuji se pouze nadpisy uzli.

12. Nyni pridate pole s bannerem partnera. V Casti Pole (Fields) kliknéte na odkaz pridat
(add). V nésledujicim formuléfi vybirate pole, ktera chcete ptidat. POZOR: systém vam zde
nabizi vSechna teoreticky dostupna pole. Ne vSechna vSak ,,davaji smysl®, protoze
zobrazujete pouze uzly typu Partner. Pole, kterd chcete ptidat, mizete vyhledavat za pomoci
filtrovani (podle typu) a soucasné fulltextovym vyhledavanim. Do pole Hledat (Search)
zadejte banner. Patfi¢né pole zaskrtnéte a kliknéte na tlacitko Add and configure pole (Add
and configure fields)”. V nasledujicim formulaii odskrtnéte pole Create a label (popisek
neni tfeba zobrazovat). Jako Sty! obrdzku (Image style) zvolte banner. Ostatni volby
ponechte ve vychozim stavu a kliknéte na tlacitko Apply (all displays).

13. Zkontrolujte nahled a pohled ulozte (tlacitko vpravo nahote).

14. Pfejdéete na titulni stranku webu a kliknéte na nové vytvotenou polozku v hlavnim menu -

Nasi partneri. Zkontrolujte vystup pohledu, ktery jste pravé vytvorili.

15. Mysi najed’te na pohled Partneri v hlavnim sloupci webu. V pravém hornim rohu pohledu
se objevi ikona ozubeného kolecka (pohledy je mozné editovat pomoci kontextovych
odkazi stejn€ jako napt. bloky nebo menu). Kliknéte na ikonu a dale na odkaz Edit view (viz
Obr. 4.3).

16. Na strance nastaveni pohledu si vSimnéte Casti Format (Format). Zménte dosavadni
nastaveni (Unformatted list): kliknéte na n¢j a vyberte Mrizka (Grid). Kliknéte na tlacitko
Pouzit (Apply). V poli Pocet sloupcui (Number of columns) zadejte 2. Opét kliknéte na
tlacitko Apply (all displays). Cely pohled ulozte.

17. Na adrese pohledu (partneri) zkontrolujte vysledek zménéného nastaveni.

15 Muzete pridat (zaskrtnout) i vice poli soucasné a pak je konfigurovat postupné.
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Domid & Adminisiracs » Struiciura & Views

Add new view o

Nazev pohledu *
Partnedi

_! Popis

Ukézat  Obsah T | of type

fCreuteupnge

Nazev stranky

Partner

Partneii

Cesta

¥ | sorted by | MejnovEsi prvni ¥

Display format
Unformatted kst ¥ | z | pole T

ltems. per page
10

1'{ Create a menu link

Menu

Hizvni menu ¥

Textovy odkaz

WNa5i partnedi

& Include an RSS fead

—! Create a block
Save & exit

Continue & edit Z rusit

Obr. 4.1: Pridani nového pohledu (view).
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Displays.
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Diaplay name: Page cloepage -

NADFIE PACE SETTINGE b Pokolis
Maopis: Parmed| Cestr partrer
FORMAT Merrr Normal: Nagi pa...
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Format: Unformathed list | Naslavey I SRS | Rrons comar
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Obr. 4.2: Stranka nastaveni pohledu (view).

J ) Tp—
O Skoleni Squelle - Drupal 7
Kancolal Praha
Doma
@ Partned | adl
Partner & Edlhﬁ"

Obr. 4.3: Poucziti kontextovych odkazii pro upravu pohledu.

| Prikiad: vypis vyukovych programu, ktery slouzi jako menu

V levém postrannim panelu chceme vytvofit blok s nazvy vyukovych programi (odkazy povedou
na stranky jednotlivych programt).

Jednou z moznosti by bylo zaradit kazdy uzel s programem ru¢né do menu. S pomoci modulu
Views vSak docilime toho, Ze se programy budou do bloku pfidavat automaticky. Blok vytvofeni
pomoci pohledu tak ve vysledku nahradi menu.

1. Ptidejte novy pohled na adrese admin/structure/views/add.
2. Zadejte nazev Vyukové programy a strojovy nazev programs.
3. Zvolte typ Vyukovy program, ostatni nastaveni ponechte ve vychozim stavu.

4. Odskrtnéte box Create a page (stranku v tuto chvili nebudeme potiebovat).
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ZaSkrtnéte box Create a block (pottebujeme vytvofit blok, ktery pozdéji umistime do levého
postranniho panelu).

Dalsi volby ponechte ve vychozim stavu a kliknéte na tlacitko Continue & edit.

V dal$im kroku pohled uloZte a zkontrolujte vystup pomoci automatického nédhledu v dolni
¢asti stranky.

V nové karté prohlizece si oteviete stranku nastaveni blokl: admin/structure/block. V Casti

Vypnuto (Disabled) najdete blok s odpovidajicim nazvem pohledu. Nastavte zobrazeni bloku
v levém postrannim panelu a mysi ho presuiite hned pod blok Vyhledavani (Search). Ulozte.

Na hlavni strané€ zkontrolujte vysledek: v levém postrannim panelu se zobrazuje piehled
vyukovych programtl v potadi od nejnovéjsiho, vzdy s hypertextovym odkazem na uzel

programu.

I Prikiad: vypis ,,spravnych“ partnert na strénce vyukového programu

Ptipomenime si posledni ¢ast zadani: cilem je, aby se u kazdého vyukového programu zobrazili

souvisejici partnefi, a to v levém postrannim panelu.

1.

Piejdéte do sekce Struktura > Views: admin/structure/views. Najdéte pohled Partneri, ktery
jste vytvofili, a kliknéte na odkaz upravit (edit).

Tento pohled ma zatim pouze jedno zobrazeni (display), a sice Stranku (Page).

Nyni ptidate zobrazeni typu Blok. V levém hornim rohu kliknéte na tlacitko Add a zvolte
Blok (viz Obr. 4.4). Pohled uloZte.

V dolni ¢asti stranky zkontrolujte automaticky nahled. Vystup je zatim totozny se strankou
(Page). To je tfeba zménit.

V ¢asti Format kliknéte na Mrizka (Grid). Zadejte Unformatted list. POZOR: v horni ¢asti
formulate nyni zvolte This block (override). To znamena, Ze nastaveni, ktera provedete,
ovlivni pouze dané zobrazeni - v tomto ptipad¢ Blok. Blok tedy nebude respektovat
obecna nastaveni pohledu, ale v dané €asti (zde konkrétné Formdr) bude mit vlastni
nastaveni. (Pro slovo override se obtizné€ hleda Cesky ekvivalent, Casto se preklada jako
prekryt, prepsat nebo pretizit). Formulaf ulozte. V nasledujicim kroku nic neménte a
formulat opét pouze ulozte.

Zbyvé spravné filtrovani partnerd na jednotlivych strankach vyukovych programi. K tomu
pouzijete pole Podpora programii, které jste v typu obsahu Partner vytvofili.

Teoreticky byste mohli vytvofit tolik zobrazeni daného pohledu, kolik je vyukovych
programd, a pro kazdy filtrovat odpovidajici partnery v ¢asti Filter criteria. Bylo by to vSak
zbytecné pracné, zvlasté v pripad¢, ze vyukovych programi bude vétsi pocet. Pokud je to
mozné, je lepsi pouzit tzv. dynamické &i kontextudlni filtry (Contextual filters™).

16 V Drupalu 6 se pouzival pojem argumenty (Arguments).
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7. Rozkliknéte cast Pokrocilé (Advanced) a kliknéte na odkaz pridat (add) u polozky
Contextual filters.

8. Piidejte Pole: Podpora programii (field partner program,).

9. V dalsim kroku zvolte This block (override): filtrovani je tfeba pouze pro dany blok.

Na tomto mist¢ je tfeba uvédomit si, ze vystupy se budou filtrovat na zékladé¢ NID uzlu typu
Vyukovy program. Pokud se nachazime na adrese uzlu, NID je vzdy pfitomno (systémova
cesta node/[NID]). Stejné NID se nachazi v poli uzlu typu Partner, ktery je s danym
vyukovym programem propojen. Systém ma tedy k dispozici vSechny potfebné informace.

Mirny ,,zadrhel je ovSem v tom, ze Blok (narozdil od Stranky) nema Zzadnou URL
adresu. Zatimco stranka by automaticky nacetla hodnotu filtru ze své vlastni URL,

v pripadé bloku to neni moZné. Proto budeme potifebovat nasledujici nastaveni: When the
filter value is not in the URL (tedy: jaké chovani ma systém zvolit, pokud se hodnota filtru
nenachazi pfimo v URL daného pohledu).

10. V ¢asti When the filter value is not in the URL zvolte Provide default value. To znamena, ze
systém v takovém piipadé€ pouzije vychozi (respektive ,,nahradni“ hodnotu). V nésledujicim
rozbalovacim seznamu vybirate, jaka ,,ndhradni* hodnota se pouzije. Zvolte Content ID
from URL: pouzije se ID obsahu z URL - tedy NID, coz je piesn¢ to, co potiebujeme. Dalsi
volby muzete v tuto chvili ignorovat a formulaf potvrdit.

11. Cely pohled uloZte.

12. Piejdéte na stranku nastaveni blokt (admin/structure/block). V ¢asti Vypnuto (Disabled)
najdéte blok s ndzvem odpovidajiciho pohledu. Nastavte zobrazeni v prvnim postrannim
panelu hned pod blokem s vyukovymi programy. Ulozte.

13. Pfejdéte na titulni stranku webu. Klikejte na stranky jednotlivych programii a zkontrolujte
vysledek: u jednotlivych programt se v levém postrannim panelu zobrazuji odpovidajici

partnefi.

Domi » Administrace » Struktura » Views

Partnefi (Obsah) o

Meodify the display(s) of your view below or add new displays.

Displays
~Page d¢ Bigk
Priloha
Display nar References

Stranka

NADPIS | Zdr0]

Obr. 4.4: Pridani zobrazeni typu Blok do pohledu.
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5 Modul Rules - konfigurace procest

Rules je dalsi z velkych ,,stavebnicovych® moduld, které vam dovoluji nastavit funkcionalitu na

miru vasim potiebam.

Jsou to doslova pravidla, kterd umoznuji na zaklad¢ urCitych uddlosti (events) a pti splnéni

konkrétnich podminek (conditions) spustit akce (actions) - viz Obr. 5.1.

Naptiklad: pokud je vytvoren uzel ( = udalost) ur¢ité¢ho typu ( = splnéni podminky), systém odesle
e-mailem zpravu editorovi ( = akce). Podobné pravidlo nyni vytvotime.

" e

/ Event (udalost, spoustég) \ Pravidlo (rule)
e %
Podminka /

\ Akce, kiera se vykona /

et

Obr. 5.1: Modul Rules: zakladni princip

I wro
e Modul Rules'” vyzaduje ke své instalaci modul Entity API'

* Pro zakladni fungovani modulu je nutné zapnout submoduly Entity API, Entity tokens, Rules
a Rules UL

» Dalsi soucasti modulu je Rules Scheduler, ktery umoziuje jako vystup jednoho pravidla
nacasovat jiné pravidlo ¢i sadu pravidel (obecné dle terminologie modulu tzv. komponentu).
Pro zobrazeni pfehledu na¢asovanych komponent je tfeba mit nainstalovany a zapnuty

modul Views.

*  Modul Rules umoznuje provadét také validaci formulari. K tomu je v Drupalu 7 potieba

doinstalovat modul Rules Forms support”.

* S modulem Rules je integrovana fada dalSich moduld Drupalu - poskytuji nové typy
udalosti, podminek ¢i akei. Prostiednictvim API modulu je ddle mozné programovat vlastni

17 http://drupal.org/project/rules
18 http://drupal.org/project/entity
19 http://drupal.org/project/rules_forms
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udalosti, podminky a akce jakozto vlastni moduly.*

Pti zapnutém modulu PHP Filter je mozné na nékterych mistech pro nastaveni Rules pouzit
také vlastni PHP snippety. POZOR: Chybn¢ napsany snippet mize ohrozit bezpecnost
webu. Vétsinou je vhodnéjsi dat prednost vlastnimu modulu. Kazdopadné je nutna znalost
piislusného API a zasad psani bezpeéného kodu.?!

| Priklad: odesléni e-mailu editorovi po vytvoreni uzlu uréitého typu

1.

el

10.
11.
12.
13.
14.

Z Drupal.org stahnéte moduly Rules a Entity API. Povolte submoduly Entity API, Entity
tokens, Rules a Rules UI.

Piejdéte do sekce Konfigurace > Postup prace > Rules (admin/config/workflow/rules).
Kliknéte na odkaz Add new rule.
Zadejte Jméno (Name): Program - new - send message?.

V poli React on event zvolte Uzly > Po ulozeni nového obsahu (Node > After saving new

content).
Kliknéte na tlacitko Ulozit (Save).

Po ulozeni vidite panel, kde mizete konfigurovat jednotlivé Casti nového pravidla. V Casti
Conditions kliknéte na odkaz Add condition. Nyni ptidate podminku: uzel musi nalezet k
typu Vyukovy program. V poli Select the condition to add proto zvolte Uzly > Content is of
type (Node > Content is of type).

V dal§im kroku formuléfe vidite tzv. Data selector. Ten ovliviiuje, odkud bude systém
ziskavat informace pro vyhodnoceni podminek a spravné provedeni procesi. V tomto
piipadé ponechte node (data se budou ziskavat z uzlu).

V ¢asti Typy obsahu (Content types) zvolte Vyukovy program a ulozte.

Zbyva nastavit akci. V ¢asti Akce (Actions) kliknéte na odkaz Add action.

Zvolte Systém: Send mail to all users of a role (System: Send mail to all users of a role).
V ¢&asti Role zvolte editor.

V casti Predmét (Subject) zadejte do pole Hodnota (Value): Novy obsah na webu.

V casti Zpradva rozbalte Nahrazovaci vzorky (Replacement patterns) a do pole Hodnota
(Value) zkopirujte (CTRL+C) tyto nahrazovaci vzorky (neboli fokeny) vcetné hranatych
zavorek:

[node:author]

[node:type-name]

[node:url]

20 http://drupal.org/node/905262

21 http://drupal.org/writing-secure-code

22 Pravidlo mizete teoreticky pojmenovat jakkoliv, ale je vhodn¢jsi volit anglické nazvy, které se automaticky

promitnou do strojového nazvu.
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Zkombinujte je s vlastnim textem tak, aby vysledna hodnota vypadala takto:
Uzivatel [node:author] vytvoril uzel typu [node:type-name]: [node:url].

Ulozte.

15. Vytvoite uzel typu Vyukovy program. Zkontrolujte vysledek: do e-mailu uzivatele s roli
editor dorazi zprava® nasledujiciho znéni (pfedpokladame, Ze jste pfihlaSeni jako uzivatel
admin):

Uzivatel admin vytvoril uzel typu Vyukovy program: [ZDE BUDE ADRESA UZLU NA
VASEM POKUSNEM WEBU].

| Piiklad: kombinace podminek; negace podminky

Vyse uvedeny piiklad nyni mirn€ zkomplikujeme a tim pfiblizime realité. Budeme potfebovat, aby:

» editor nedostaval oznameni o uzlech, které ptidal sam,;

* uzly zlstaly nevydané az do chvile, kdy je editor schvali, pfitom ale nechceme, aby editor
musel ruéné ménit stav uzlu na ,,vydano* (tj. rozklikavat Moznosti vydani ve formulati
uzlu).

V nize uvedeném postupu tedy provedeme nésledujici:

* Nastaveni typu obsahu Vyukovy program zménime tak, aby uzly byly ve vychozim stavu

nevydané.

Do typu obsahu Vyukovy program ptidame zaSkrtavaci pole Schvdleno k vydani.

Do pravidla, které jsme jiz vytvofili, pfiddme podminku , ze autor uzlu nesmi mit roli editor.

Vytvoiime nové pravidlo: jestlize uzivatel ulozi uzel, kde zaSkrtne pole Schvdleno k vydani,
uzel automaticky ptejde do stavu Vyddano.

[S—

Upravte typ obsahu Vyukovy program (admin/structure/types/manage/eprogram): v
Moznostech vydani odSkrtnéte Vychozi nastaveni: Vydano.
2. Ptejdéte do nastaveni Spravy poli v typu obsahu Vyukovy program
(admin/structure/types/manage/eprogram/fields). Ptidejte nové pole s nasledujicimi
hodnotami:
*  Popisek (Label): Schvéleno k vydani
* Nazev pole (Field name): field eprogram appr (zadavate pouze eprogram appr,
systém doplni pocatecni povinnou ¢ast ,,field ).
* Typ dat pro ukladani (Type of data to store): Logicka hodnota (Boolean)
*  Formularovy prvek pro upravu dat (Form element to edit the data): ZaSkrtavaci pole
ano/ne (Single on/off checkbox)

Ulozte.

3. V nasledujicim kroku zadejte:
Hodnota ,,zapnuto** (On value): Ano

23 Nezapomeiite pfipadn¢ vyradit adresu, ze které e-mail odchazi, ze svého antispamového filtru (netyka se jiz

Drupalu, ale nastaveni serveru ¢i rozhrani, které pouZzivate pro piijem e-mailové posty).
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10.

11.

12.

13.

14.
15.

16.

Hodnota ,, vypnuto “ (Off value): Ne

V dal8im kroku pouze zaskrtnéte volbu Pouzit popisek pole misto popisku u hodnoty
"zapnuto" (Use field label instead of the "On value" as label). UlozZte.

I ip
* Ve Spraveé zobrazeni (admin/structure/types/manage/eprogram/display) byste pozdéji
pole pole Schvdleno k vydani skryli, pro testovaci ucely je vSak ponechte viditelné
(tzn. nic neménte).

» Zapomoci modulu Field permissions’* byste mohli nastavit viditelnost poli, ktera

maji ,,technicky vyznam®, pouze pro nékteré role.

V administraci modulu Rules (admin/config/workflow/rules) prejdéte do nastaveni
pravidla Program - new - send message, které jste predtim vytvorili (mizete kliknout na
odkaz upravit, nebo pouze kliknout na nazev pravidla).

V ¢asti Conditions kliknéte na odkaz Add condition.

Zvolte Uzivatel > User has role(s) (User > User has role(s)). Jako Data selector zvolte
site:current-user (systém v tomto ptipadé pouzije informace o prave piihlaSeném uzivateli).
V &asti Role zadejte Hodnota: editor (Value: editor). Ve spodni Casti formulafe zaSkrtnéte
Negate. Ulozte.

Vytvorte dalsi pravidlo s nazvem Program - approved - published.

Jako uddlost (event) zvolte: Uzly > Before saving content (Node > Before saving content).

Spoustéci udalosti je v tomto piipad¢€ jak ukladani nového uzlu, tak editace stavajiciho.

Jako podminku (condition) zadejte typ obsahu Vyukovy program.

Dale potiebujete provétit hodnotu pole Schvaleno k vydani. Aby byla dostupna data z pole,
které jste sami do typu obsahu pridali, je nutné nejprve pridat podminku, ktera

informaci o poli umozni ,,na¢ist“ (viz nasledujici bod).

Pridejte podminku Entities: Entity has field. Jako Data selector zvolte node. Dale zvolte
pole field eprogram_appr. Ulozte.

Ptidejte podminku Data: Data comparison. Jako Data selector zvolte node:field-eprogram-
appr.

V &asti Data value zaskrtnéte policko. UlozZte.

V casti Akce (Actions) kliknéte na Add action. Zvolte Uzly > Publikovat obsah (Node >
Publish content). Jako Data selector ponechte node.

Vyzkousejte vysledek. Po ptidani nového uzlu typu Vyukovy program jinou roli, nez je
editor, dojde editorovi zprava e-mailem. Uzel zlstane nevydany. Po zaskrtnuti pole

Schvdleno k vydani a ulozeni se uzel vyda.

24

http://drupal.org/project/field permissions
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I rozor

Uvedeny postup povazujte pouze za cvi¢ny piiklad, toto feSeni by bylo pro realny provoz
webu pfili§ zjednodusSené (v praxi byste museli oSetfit pfinejmenSim opacny piipad, kdy po
odskrtnuti pole Schvaleno k vydani dojde ke schovani uzlu).

Udalost Uzel > Before saving content (Node > Before saving content) je pro tadu situaci
nevhodnd, protoze pted ulozenim uzlu jest€ nemusi byt k dispozici n€které hodnoty, které
pottebujete v nasledné konfiguraci pouzit. Pak je feSenim vytvofit jedno pravidlo, které se

spousti po uloZeni nového uzlu, a druhé pravidlo, které se spousti po jeho editaci.

I wrFo

Nov¢ ptfidané podminky se automaticky piidavaji s operatorem AND, tedy s vyznamem ,,a

Mee

soucasn¢‘‘. Miizete vSak nastavit i kombinace operatorat AND a OR.

Pravidla se daji exportovat a importovat z jednoho webu na druhy a v ramci jednoho webu
klonovat.

6 Hlavni zasady bezpe€ného provozu Drupalu a
webovych aplikaci obecneé

1.

Na webhostingu a pochopitelné ani na vlastnim serveru nepouZzivejte obycejné FTP
ptipojeni, vzdy pozadujte Sifrované ptipojeni (napi. SFTP, FTPES, SSH).

Pti pfipojovani na vzdaleny server neukladejte heslo do zadné aplikace.
Pti ptihlasovéani do administracniho rozhrani webu neukladejte heslo do prohlizece.

Pokud na Drupalu chystate platebni systém, intranet aj. systémy, u kterych je zddouci
ochranit citliva data, doporucujeme pouzit Sifrovany protokol HTTPS, namisto
nesifrovaného HTTP.

Zé4sadné€ neupravujte jadro Drupalu, stazené moduly ani témata vzhledu. Ve vyjimecnych
situacich (pouziti zaplaty) postup zdokumentujte a zdplatované soubory ulozte do zvlastni
slozky, v€etné vysvétleni. Postupujte tak, aby po vas mohl vasi praci kdokoli prevzit.

Sledujte a provadéjte bezpecnostni aktualizace. Pred aktualizaci vzdy zalohujte cely web
(soubory i databazi).

Svij webovy projekt dobte rozmyslete. Z rychlych tprav ,,ad hoc* ¢asto vznikaji vazné
chyby, v€etné bezpecnostnich.

Pokud s vami na spravé webu nékdo spolupracuje, neptfidélujte mu hlavni administratorské

opravnéni, ale vytvoite pro n&j zvlastni roli - tak, aby sprava byla co nejjednodussi a

N 24

Kli¢ova opravnéni ptidélujte pouze diveéryhodnym a poucenym uzivatelim. Ped spusténim
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webu vzdy znovu piekontrolujte ptidélend opravnéni. Existuji tzv. ,.killer permissions®,

jejichz prostfednictvim de facto davate uZzivateli piistup k celému webu.

Drupal 7 na tato opravnéni automaticky upozoriiuje - v administraci opravnéni u nich

najdete poznamku, Ze mohou mit souvislost s bezpecnosti.

10. Pokud kdekoliv pouzivate vlastni PHP kod, fid’te se zasadami psani bezpeéného kédu®.

7 Uzite€né a zajimavé odkazy

7.1 Obecné k Drupalu

Stranka ¢eské Drupal komunity: www.drupal.cz

Hlavni stranka Drupalu: www.drupal.org

* Sekce pro stahovani: www.drupal.org/download

* Sekce pro hlaSeni a feSeni chyb a pozadavkl: www.drupal.org/project/issues

* Sekce vénovana bezpecnosti: http://drupal.org/security

* Programatorské zasady a standardy pro psani bezpecného kodu: http://drupal.org/writing-

secure-code

e Obecn¢ standardy pro psani kodu v Drupalu: www.drupal.org/coding-standards

PIné ,,klikaci® instalace Drupalu a lokalniho vyvojového prostiedi od Microsoftu (pro
Windows): http://www.microsoft.com/web/drupal

Blog autora (zakladatele) Drupalu - Driese Buytaerta: www.buytaert.net

Piehled nejzajimavéjSich webiu vytvorenych v Drupalu: www.drupalsites.net

7.2 Tématické k tomuto kurzu

Prace s poli: http://drupal.org/documentation/modules/field

Prace s modulem Views: http://drupal.org/documentation/modules/views

Dokumentace a navody k modulu Rules na Drupal.org:

http://drupal.org/documentation/modules/rules

Videotutorialy k modulu Rules na nodeone.se: http://dev.nodeone.se/node/984

8 Maly slovni¢ek pojmu a zkratek

* Blok (Block) - ucelend jednotka obsahu, kterou lze umistit do regionu.

25  http://drupal.org/writing-secure-code
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« Entita (Entity) - obecn¢ zékladni stavebni prvek Drupalu 7 (narozdil od Drupalu 6, kde byl
zakladnim prvkem uzel). Dulezité hlavné pro pokrocilou konfiguraci a programovani

vlastnich modult. Ptiklady entit: uzel, termin taxonomie, komentar.
* Jadro Drupalu (Drupal core) - vSe, co obsahuje instalacni balicek, kromé slozky sites.

 Komponenta (Component) - v ramci modulu Rules pravidlo ¢i sada pravidel; které mize
byt ,,vnofeno* do jin¢ho pravidla a naCasovano na spusténi v urcitou dobu pomoci modulu
Rules Scheduler.

*  Modul (Module) - ,,balik* funkci s ur¢itym jednoticim ucelem.
* NID (Node Identification) - jedinecné ¢islo uz/u.

* Pole (Field) - v ramci pojmt Drupalu ¢ast entity, kterad zahrnuje konkrétni obsah/informace.
Napft. uzel ma riizna pole (nadpis, text, terminy taxonomie). Novinkou Drupalu 7 je, ze pole,
ktera jsou entitami (napf. terminy taxonomie) mohou sama obsahovat dal$i pole (napf.
termin taxonomie miiZe mit nazev, popis, obrazek apod.).

* Region - ¢ast v layoutu webu, kam Ize umistovat obsah a bloky.
* Role - pojmenovand troven ¢i ,,balik™ opravnéni pro dany web.

* RDF (Resource Description Framework) - obecny mechanismus pro
zapis metadat; Drupal 7 jej podporuje v jadre.

* RSS - urceno pro opétovné dodavani aktudlnich informaci z riznych zdroji na webu (tzv.
syndikace obsahu). Samotna zkratka ma vice vysvétleni, viz naptiklad Wikipedie:
http://cs.wikipedia.org/wiki/RSS. Pomoci RSS je mozZné zobrazit naptiklad ptehled novinek

z jiného webu.

* Rule - pravidlo (v ramci modulu Rules). Umoznuje na zaklad¢ urCité udalosti a za danych
podminek spustit akci, ptipadné celou komponentu (jiné pravidlo nebo sadu pravidel).

* SEM (Search Engine Marketing) - marketing ve vyhledavacich, internetovy marketing.
e SEO (Search Engine Optimization) - optimalizace stranek pro internetové vyhledavace

* Styl obrazku (Image style) - v ramci jadra Drupalu se jednd o definovany zplisob
automatického zpracovani obrazku. Mlze kombinovat vice efektl (napt. zmenseni v poméru

a nasledné ofiznuti).
* Téma vzhledu (Theme) - ,,balik* soubort a funkci, které ovladaji a interpretuji vzhled.
* TID (Term Identification) - jedinecné Cislo terminu taxonomie (modul 7axonomy).
* UID (User Identification) - jedinecné ¢islo uzivatele.

* URL (Uniform Resource Locator) - s jistym zjednodusenim lze pielozit jako internetovou
adresu.

* Uzel (Node) - ¢ast obsahu v Drupalu. Zatimco v Drupalu 6 byl zakladni stavebni jednotkou
webu, v Drupalu 7 byla zavedena obecnéjsi strukturalni ¢ast - entita. Uzel je typ entity.
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* View (Pohled) - v rdimci modulu Views se jedna o na miru vytvoieny vystup na zdkladé
existujicich dat (napft. pfehled novinek, pfehled nejlépe hodnocenych ¢lanki). Z
programatorského hlediska se jedna o definovani dotazi do databdze ptes administracni

rozhrani Drupalu.

* Zobrazeni (Display) - v ramci modulu Views se jedna o dil¢i vystup pohledu, definovany na
zéklad¢ spole¢ného zékladu. Rlzna zobrazeni se mohou lisit v jednotlivych nastavenich a
pouzit v riznych situacich (napft. ptehled vSech novinek jako Strdnka vs. vypis péti
poslednich jako Blok).

Squelle Group, s.r.0. 2011, licencovano pod CC BY-SA 24


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs

	Předmluva
	1 Úvodní poznámky a technické předpoklady
	2 Práce s obrázky v rámci jádra Drupalu
	2.1 Systém souborů (File system)
	2.2 Styly obrázků (Image styles)
	Příklad: přidání vlastního stylu obrázku


	3 Práce s poli; modul CCK a další související moduly
	Příklad: výukové programy a související partneři
	Příklad: změna zobrazení polí

	4 Modul Views - výpisy obsahu na míru
	Příklad: stránka s výpisem všech partnerů
	Příklad: výpis výukových programů, který slouží jako menu
	Příklad: výpis „správných“ partnerů na stránce výukového programu

	5 Modul Rules - konfigurace procesů
	Příklad: odeslání e-mailu editorovi po vytvoření uzlu určitého typu
	Příklad: kombinace podmínek; negace podmínky

	6 Hlavní zásady bezpečného provozu Drupalu a webových aplikací obecně
	7 Užitečné a zajímavé odkazy
	7.1 Obecné k Drupalu
	7.2 Tématické k tomuto kurzu

	8 Malý slovníček pojmů a zkratek

